A HOS LOVAG
Commodore-16 - Plus/4

A his loveg Gttdrd a maga nemében Magyarorszdgon: sz els8 magyar
nyelvl sztvepes kalandjdték. £z az oka, hogy a szokdsos program-
haszndlati Utmutatd helyett kissé bfivebb t4jékoztatdst mellékellink
hozzd.

A kalandjdték (angol nevén: adventure) jellegzetesen
szémitdpgépen kislakult mifaj. Lényege, hogy = Jjdtékosnak elsb-
sorban gondolkodnia kell, €3 a kiilonféle helyzetekben bhelyesen
ditntenie, mert egy rossz dbntés hosszd tdvon kudarcot okozhat,
skkor iz, ha kiizben ldtszdlag minden remdben megy a jdtékban.

Odintéseinket a billenty(zettel kell a gép tudomdsdra
hoznunk. Be kell frnunk, mit skarunk tenni a pép 41tal ismertetett
helyretben. Attdl fGggben, hogy mit irunk be, mds-mds fordulatot
vehet a torténet.

Tudni kell, hogy ez a jatéktipus is angol nyelvteriletrsl
szdrmazik, ahol a nyelv szerkezete kilbnisen alkalmas a kaland-
Jétékra: a felszdlitd mdédl igealak ugyanis megegyezik a szdtdri
alakkal. £z a magyar nyelvben nem fgy mikidik - ndlunk a fel-
szd1itd mddnak kiildn jele van, amit viszont a program nem ért meg.
Enndlfogva a jdtékos csak egy sajdtos, borzasztdan magyartalan
fnyelven tdrsaloghat & géppel.

Ha példdul a his lovag Ugy érzi, hogy ereje fogytdn wvan,
visront van kenyere, nem a8zt kell beirmrl-: hogy EDD MEG A
KENYERET, hanem ezt: ESZIK KENYER, Ugy kell fngalmﬂznunk mint aki
most tanulja és egyelbre csak erfsen torve beszéli anyanyelvhn—
ket. Ez persze igaz is - 8 szémitdpépre és o kslandjdtékra wvonat-
koztatva. Lehet, hogy idfvel ezt a programtipust meg lehet majd
tanftani a helyes magyar nyelvre, és fel fogja ismerni a tolda-
lékokat, egyelfire azonban csak a szavak szdtdri alakjdt képes
feldolgozni. Ez sajndlatos kirilmény, viszont a jdték taldn van
annyira ardekes, hogy ezt a fogyatdkossdgdt megbocsdssulk.

* + + + +

A program betéltése utdn a képernyl feketére wvdlt; fent
egy rivid lizenet olvashatd: "A KUNYHODBAN VAGY." Semmi ttibbet nem
tudunk. Vagy mégis? Nézzink kiriil! frjuk be ezt a szdt: NEZ.

Hosiink ilyenkor, bdrhol legyen is, kdrilnéz, és amit 14t
megjelenik a képernySn. Ha ez  tdrgy, a lovag fel is wveheti,
magaval viheti (erre szolgdl a FOG parancs), hogy késSbb még
haszndt vegye. (Létezhetnek persze olyan targyak is, amelysket nem
szabad felvenni, mert veszélyt jelenthetnek...)

A lovagndl 1évl tdrgyak listdjdt kérdsre kifrjs a gép,
csakigy, mint azt, hogy milyen messze vagyunk a céltdl (a feladat
Mény szdzalékdt teljes{tettik).

Ha megtudtuk, mit 14t a lovag & kunyhdban, {rjuk be,
milyen irdnyban haladjon tovdbb a kalandok felé,



Profi kalandjétékokban nem szokds, mi most mégis ideirjuk
azoknak & szavaknak a jegyz2ékét, amelyeket a program megért és
haszndlni tud. Prdbdlkozhatunk persze mdssal is, de a gép ilyenkor
konokul aEt vadlaszolja: "MEM ERTEM".
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Valamint:

FOG, FELVESZ, DOB, LETESZ, WUZ, ESZIK, MASZIK, VISEL, HORD, VAG,
NYIT, ZAR, W¥oM, SZ0L, MOND, AS, FUJ, 0L, HASZMAL, MEGMENT, AD,
VESZ. MOZOIT, LOK, UGRIK

-

A jatek céljs természetesen az, hogy minden kalandbdl &p barrel

kikerilve legybzzik a sdrkdnyt, és megmentsik a kirdlykisasszonyt.

BETOLTES:

. .

A program a kazetts mindkét oldaldn megtaldlhatd.

Irjuk be a LOAD parancsot, nyomjuk le a RETURN billen-
tydt, és inditsuk el a magndt. Ha a szdmitdgeép megtaldlte
a programot, akkor ezt a FOUND "PROGRAMNEV" lizenet adj:
tudtunkra. Néhdny mdsodperc eltelte utdn a felirat eltdG-
nik (ezt a Commodore gomb lenyomdsdval megsiirgethetjlk),
majd a program betdltfdik.

Sikertelen betdltést okczhat a2 mapgndfe] szennyezettsdge
vagy eldllitdddsa. Célszerld e fejet és a gorglket idbn-
ként alkohollal letisztitani. Az eldllitddott magndfe’
finombeallitdsa a HEADJUST fejbedllitd program segitségé-
vel végezhetd al.



